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Joc on-line pentru inovatie si spirit antreprenorial

e EntrlnnO este un proiect finantat de UE pentru abordarea nevoii
de optimizare a dezvoltarii antreprenoriatului si inovarii tn Europa. @ ‘
Aceasta va spori abilitatile tinerilor cetateni UE, care reprezinta o ®
populatie cruciald a unei economii progresive, antreprenoriale si -

bazate pe piata si societate. Pentru a indeplinii acest obiectiv, este

v

n curs dezvoltare un joc interactiv on-line, care este accesibil on- w
line si off-line, precum si adaptabil in diferite contexte. Cardet este

liderul de proiect, coordonat de catre Agentia Cipru Erasmus + ‘ =

e sa dezvolte un joc online, conceput pentru a abilita tinerii adulti ce doresc sa invete si care au aptitudini,
cum ar fi antreprenoriatul si inovarea, precum si dezvoltarea unor competente de baza, cum ar fi
alfabetizare digitala, comunicarea, rezolvarea problemelor si luarea deciziilor;

National "Fundatia pentru Managementul Programelor europene

de Tnvatare pe tot parcursul vietii". Proiectul are ca scop atingerea
urmatoarelor obiective:

e asigura o practica educationala inovatoare bazate pe TIC, care va motiva tinerii adulti sa se angajeze in
procesul de invatare activa

¢ validarea jocurilor de noroc ca o noua forma de practica de invatare non-formala
* sa consolideze cooperarea si schimbul de informatii si de bune practici intre diferitele zone ale Europei
¢ sa sprijine dezvoltarea UE ca o societate bazatd pe cunoastere

Jocul EntrInnO prezintd un concept inovativ in diferite moduri. Acesta combina cele mai bune cunostiinte,
abilitati si atitudini cu privire la sprijinirea adultilor tineri din diferite regiuni si implementeaza instrumente si
servicii online inovatoare pentru imbunatatirea, validarea, acreditarea si deschiderea formarii adultilor. Prin joc,
cunostintele si abilitatile de antreprenoriat siinovare vor fi imbunatatite. Ca proiect, EntrinnO se bazeaza pe cele
mai recente politici ale UE, pentru invatarea in randul adultilor, precum si dezvoltarea competentelor
transversale, abordarea principalelor provocari si obiective ale UE in indeplinirea viziunii sale pentru Europa 2020.
Proiectul va crea un joc on-line ca o aplicatie pentru mobil (compatibil cu toate platformele mobile curente), cu
acces la resurse, materiale de instruire, instrumente online si oportunitati de networking EntrinnO, de oriunde
si in orice moment. EntrinnO are ca scop imbunatatirea diferitelor abilitati, care sunt considerate importante
pentru un antreprenor al secolului 21. Combinate cu datele din analiza nevoilor, unele abilitati pe care jocul se
concentreaza pe sunt:

problem solving experimentation
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ANALIZA NEVOILOR: Fiecare partener a realizat un raport national de analizd a necesitatilor, pentru a
permite parteneriatul sa dezvolte un joc care indeplineste cerintele grupului tinta. Raportul transnational a
constat din 7 rapoarte nationale, inclusiv o stare a raportului de arta, analiza focus-grupului si chestionarul si 1
raport la nivel european. Parteneriatul a castigat informatii valoroase despre nevoile tinerilor adulti, care sunt
esentiale pentru dezvoltarea jocului EntrinnO. Una dintre cele mai importante concluzii ale raportului a fost
identificarea abilitatilor antreprenoriale pe care jocul va fi capabil sa le evidentieze.
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VIITOARE ACTIVITATI: Partenerii lucreaza in prezent la crearea |8t
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designului si la dezvoltarea continutului. Diferite activitati ale jocului
vor fi disponibile pentru testare in urmatoarele cateva luni. Au fost
create arii tematice particulare. Au fost identificate si au fost
combinate cu diferite abilitati din cadrul proiectului. Sectiunile jocului
EntrinnO vor fi traduse in limbile nationale ale partenerilor de

proiect. Diferite seminarii si evenimente vor fi organizate in fiecare
tara partenera, cu scopul de a disemina proiectul si de a multiplica informatii, de a creste participarea si interesul
pentru acest proiect. Suntem Tncantati si asteapta cu nerabdare sa prezentam activitatea noastra colectiva prin-
un joc in urmatoarele lunil

PARTENERII consortiului EntrinnO :

%

Centre for the Advancement of Research and Development in Educational

CARDET Technology — CARDET, Cyprus

IMNOVADE  INNOVADE LI, Cyprus
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Inova Consultancy, United Kingdom
n CSVMarche  CSV Marche, Italy
Kentro Merimnas Oikogeneias kai Paidiou — KMOP, Greece

Social Innovation Fund — SIF, Lithuania

Koperazzjoni Internazzjonali - KOPIN, Malta

CDA& Arad Development Center — CDA, Romania
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